Jogo do Pentágono
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Tema: Raciocínio lógico-matemático.

Estimula: Raciocínio lógico, dedução de regras e concentração.

Como jogar: No jogo, a idéia é começar com o tabuleiro vazio. Este tem dez casas, uma em cada ponta da estrela e as demais nas intersecções das linhas que formam a estrela. Conta-se três casas, em linha reta, em qualquer sentido de direção, iniciando-se em qualquer casa e coloca-se uma peça na terceira casa. Deve-se iniciar a contagem sempre de uma casa vazia e no correr do jogo, deparando-se com uma segunda casa ocupada, conta-se a mesma colocando o pino ba terceira casa desocupada. O objetivo é preencher nove casas. Pode-se também começar com o tabuleiro cheio e brincar de “resta um”.

